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1. COMUNICAZIONI F.I.G.C. 
 

NESSUNA COMUNICAZIONE 
 

2. COMUNICAZIONI L.N.D. 
 

NESSUNA COMUNICAZIONE 
 

3. COMUNICAZIONI COMITATO REGIONALE 
 

3.1. CONSIGLIO DIRETTIVO 
 

NESSUNA COMUNICAZIONE 
 

3.2. SEGRETERIA 
 

NESSUNA COMUNICAZIONE 
 
 

4. SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 
 

NESSUNA COMUNICAZIONE 
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5. COMUNICAZIONI DELEGAZIONE PROVINCIALE 
 

 
 

A SEGUITO ERRATA TRASCRIZIONE PUBBLICHIAMO I PUNTEGGI CORRETTI DELLA 
PRIMA GIORNATA DEL TORNEO ESORDIENTI FAIR PLAY ELITE - UNDER 13 
 
Squadre Partecipanti 
 Punti tecnici PUNTI PER GRADUATORIA GENERALE BONUS GIOCATORI BONUS BAMBINE 
A) Pontassieve 4 8* 6 / 
B) Audax Rufina 4 5* / / 
C) Sancat 0 3 3 / 
D) Affrico 9 10 6 / 
* In base a quanto indicato sul regolamento - Comunicato ufficiale n° 12/SGS Nazionale del 02/08/19 

 
Squadre Partecipanti 
 Punti tecnici PUNTI PER GRADUATORIA GENERALE BONUS GIOCATORI BONUS BAMBINE 
A) S. Michele C. Virtus 7 10 6 / 
B) Fortis Juventus 1909 5 8 6 / 
C) Rinascita Doccia 3 5 6 / 
D) Montelupo 1 3 6 / 
 
Squadre Partecipanti 
 Punti tecnici PUNTI PER GRADUATORIA GENERALE BONUS GIOCATORI BONUS BAMBINE 
A) Limite e Capraia 6 10* 6 / 
B) C.S. Scandicci 1908 6 8* 6 / 
C) Isolotto 0 3 / / 
D) Lastrigiana 6 5* 6 / 
* In base a quanto indicato sul regolamento - Comunicato ufficiale n° 12/SGS Nazionale del 02/08/19 
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A SEGUITO ERRATA TRASCRIZIONE PUBBLICHIAMO I PUNTEGGI CORRETTI DELLA 
SECONDA GIORNATA DEL TORNEO ESORDIENTI FAIR PLAY ELITE - UNDER 13 
 
Squadre Partecipanti 
 Punti tecnici PUNTI PER GRADUATORIA GENERALE BONUS GIOCATORI BONUS BAMBINE 
A) S. Michele C. Virtus  7 10* 6 / 
B) Audax Rufina 0 3 / / 
C) Isolotto  3 5 3 / 
D) C.S. Scandicci 1908 7 8* 6 / 
* In base a quanto indicato sul regolamento - Comunicato ufficiale n° 12/SGS Nazionale del 02/08/19 

 
 
Squadre Partecipanti 
 Punti tecnici PUNTI PER GRADUATORIA GENERALE BONUS GIOCATORI BONUS BAMBINE 
A) Pontassieve 4 5 6 / 
B) Sancat 0 3 / / 
C) Rinascita Doccia 7 10 6 / 
D) Limite e Capraia 6 8 3 / 
 
 

Squadre Partecipanti 
 Punti tecnici PUNTI PER GRADUATORIA GENERALE BONUS GIOCATORI BONUS BAMBINE 
A) Affrico 9 10 6 / 
B) Lastrigiana 0 3 / / 
C) Montelupo 3 5 6 / 
D) Fortis Juventus 1909 6 8 6 / 
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REGOLAMENTO DEL TORNEO GRASSROOTS CHALLENGE (CATEGORIA PULCINI) 
 
SVOLGIMENTO DEI CONCENTRAMENTI A TRE SQUADRE 
 
Campo da gioco: verrà utilizzata una metà campo. Nello spazio compreso tra la linea di centrocampo e il limite dell’area di rigore 
verrà effettuata la partita 7 contro 7 mentre i due campi dove si disputeranno i giochi tecnici verranno costruiti nello spazio che va da 
una linea laterale all’altra comprendente l’area di rigore. 
 
Numero giocatori impegnati in un incontro:  13. La Società che dovesse presentarsi con un numero inferiore di giocatori 
disputerà la partita o i giochi in inferiorità numerica. La Società che si presentasse con un numero maggiore di calciatori utilizzerà 
quelli in soprannumero rispetto ai 13 nel secondo incontro. 
 
Modalità di svolgimento del concentramento: Squadra A = Squadra B Primo tempo: partita 7 contro 7 (15’) e 
contemporaneamente giochi TIRO FORTE e GIOCO IN AMPIEZZA (3 giocatori per ogni gioco). Dopo 6’ i giocatori che partecipano 
ai giochi invertono i ruoli (chi faceva il gioco tiro forte andrà  fare il gioco in ampiezza e viceversa). Secondo tempo:  Partita 7 contro 
7 (15’) disputata da chi nel primo tempo ha effettuato i giochi più da un calciatore che ha giocato la partita nel primo tempo e 
contemporaneamente giochi TIRO FORTE e GIOCO IN AMPIEZZA (3 giocatori per ogni gioco, quelli che nel primo tempo hanno 
disputato la partita 7 contro 7). Dopo 6’ i giocatori che partecipano ai giochi invertono i ruoli (chi faceva il gioco tiro forte andrà  fare il 
gioco in ampiezza e viceversa). Squadra A = Squadra C (secondo incontro) e Squadra C = Squadra B (terzo incontro) verranno 
disputati con le stesse modalità del primo. 
 
SVOLGIMENTO DEI CONCENTRAMENTI A QUATTRO SQUADRE 
 
Campo da gioco: verrà utilizzata una metà campo per ciascun incontro (verranno disputati due incontri in contemporanea. Chi vorrà 
organizzare il concentramento a quattro squadre dovrà disporre del campo intero). Nello spazio compreso tra la linea di 
centrocampo e il limite dell’area di rigore verrà effettuata la partita 7 contro 7 mentre i due campi dove si disputeranno i giochi tecnici 
verranno costruiti nello spazio che va da una linea laterale all’altra comprendente l’area di rigore. 
 
Numero giocatori impegnati in un incontro:  13. La Società che dovesse presentarsi con un numero inferiore di giocatori 
disputerà la partita o i giochi in inferiorità numerica. La Società che si presentasse con un numero maggiore di calciatori utilizzerà 
quelli in soprannumero rispetto ai 13 nel secondo o terzo incontro. 
 
Modalità di svolgimento del concentramento: Squadra A = Squadra B e Squadra C = Squadra D Primo tempo: partita 7 contro 7 
(10’) e contemporaneamente giochi TIRO FORTE e GIOCO IN AMPIEZZA (3 giocatori per ogni gioco). Dopo 4’ i giocatori che 
partecipano ai giochi invertono i ruoli (chi faceva il gioco tiro forte andrà  fare il gioco in ampiezza e viceversa). Secondo tempo:  
Partita 7 contro 7 (10’) disputata da chi nel primo tempo ha effettuato i giochi più da un calciatore che ha giocato la partita nel primo 
tempo e contemporaneamente giochi TIRO FORTE e GIOCO IN AMPIEZZA (3 giocatori per ogni gioco, quelli che nel primo tempo 
hanno disputato la partita 7 contro 7). Dopo 4’ i giocatori che partecipano ai giochi invertono i ruoli (chi faceva il gioco tiro forte andrà  
fare il gioco in ampiezza e viceversa). Squadra A = Squadra C e Squadra B = Squadra D (secondo incontro) , Squadra C = Squadra 
B e Squadra A = Squadra D (terzo incontro) verranno disputati con le stesse modalità del primo. 
Il regolamento, sia della partita che dei giochi tecnici, sono quelli del torneo provinciale. 
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CLASSIFICHE 
Per ogni incontro: PARTITA (somma dei gol nei due tempi) 1 punto per la vittoria, 1 punto ciascuno per il pareggio 0 punti per la 
sconfitta. Giochi tecnici: TIRO FORTE 1 punto per la vittoria, 1 punto ciascuno per il pareggio, 0 punti per la sconfitta. GIOCO IN 
AMPIEZZA: 1 punto per la vittoria, 1 punto ciascuno per il pareggio, 0 punti per la sconfitta. La somma dei punteggi soprariportati 
determina la classifica dell’incontro. Alla squadra vincente si assegnano 3 punti, alla perdente 0 punti se invece dovesse verificarsi il 
pareggio ciascuna squadra otterrà 1 punto. 
La somma dei punti conseguiti nei due (o tre incontri) determinerà la classifica del concentramento. 
In caso di parità si terrà conto nei seguenti criteri (in ordine): 

1) Maggior numero di giocatori partecipanti al concentramento 
2) Risultato totale dell’incontro diretto 
3) Vincente della partita a 7 (somma dei gol dei due tempi) dell’incontro diretto 
4) Vincente gioco ampiezza scontro diretto 
5) Vincente tiro forte scontro diretto 
6) Sorteggio 

 
I punteggi tecnici che saranno assegnati alle Società, per l’inserimento nella classifica meritocratica saranno i seguenti: 
1° 300 punti  2° 200 punti  3° 100 punti  4° 50 punti 
Ricordiamo che per stabilire le quattro squadre che parteciperanno alla festa provinciale verrà stilata una classifica meritocratica 
che, oltre al punteggio tecnico, terrà conto di altri parametri. Tali parametri saranno comunicati prossimamente. 
 
 
 
 

TIRO FORTE 
 
 
Due spazi adiacenti 8 mt x 8 mt. da dove i giocatori devono calciare rasoterra oltre la linea di fondo campo avversaria, anche 
attraverso passaggi. Il gioco non si sviluppa in modo alternato. Se l'avversario tocca la palla, ma finisce ugualmente oltre la linea di 
fondo, anche alta, punto valido. Palla calciata alta o in possesso oltre 10‘’, determina il cambio. Ripresa del gioco sempre con palla 
ferma sulla riga di fondo da parte della squadra dove è uscita la palla. Valido il punto dopo calcio diretto o di prima intenzione, anche 
dalla riga di fondo campo. Ogni giocatore, ad alta voce, dice il numero realizzato. 
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GIOCO IN AMPIEZZA 
 
Larghezza 18 mt, lunghezza 16 mt. Porticine larghe 150 cm., distanti 250 cm. dall'angolo. Il gol è valido se la palla entra nelle 
porticine rasoterra. Se la palla tocca il segna spazio il gol NON è valido. Dopo il gol la rimessa in gioco avviene con palla al centro. 
Dopo 3 calci d'angolo (sono considerati calci d’angolo anche quando il pallone passa nei tre metri laterali), viene tirato un tiro libero 
verso una delle porte avversarie, effettuato rasoterra con palla ferma, dalla linea di fondo. La ripresa del gioco dopo un fallo laterale 
o dal fondo campo può essere effettuata con mani, piedi o in conduzione autonoma, dal punto preciso e con palla ferma. Dal fondo 
campo la rimessa in gioco avverrà a metà della linea di fondo. Le punizioni di 1^ o 2^ possono essere calciate in porta (di 1^) 
passate ad un compagno (di 2^) o in conduzione. Se il fallo che determina la punizione (di 1^ e 2^) viene fatto entro i 3 mt. Si batterà 
un tiro libero. 
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RAGGRUPPAMENTI GRASSROOTS CHALLENGE 
 
21/22 DICEMBRE 2019 

 

1  2  3  4 

ATLETICA CASTELLO  FORTIS JUVENTUS 1909  RINASCITA DOCCIA  S. BANTI BARBERINO 

FIRENZE OVEST  DLF FIRENZE CALCIO  IMPRUNETA TAVARNUZZE  LA NUOVA POL. NOVOLI 

S. MICHELE C. VIRTUS  SANCASCIANESE CALCIO  SESTO CALCIO 2010  LAURENZIANA 

CLUB SPORTIVO FI  SESTESE CALCIO  AUDACE GALLUZZO OLTRARNO  S. PIERO A SIEVE 
 

5  6  7  8 

AFFRICO  ALBERETA SAN SALVI  BELMONTE A.G.  FIRENZE SUD S.C. 

PONTASSIEVE  SALES  SANCAT  SETTIGNANESE 

VALDARNO F.C.  RIGNANESE  AUDAX RUFINA  BAGNO A RIPOLI 

ALLEANZA GIOVANILE  FIESOLE CALCIO  FLORIA 2000  RESCO REGGELLO 
 

9  10  11  12 

MOLINENSE  LUDUS 90 VALLE DELL ARNO  CALCIO CASTELFIORENTINO  GIOVANI FUCECCHIO 2000 

AICS CAMPO DI MARTE  FIORENTINA   LIMITE E CAPRAIA  MONTELUPO 

PELAGO  SANDRO VIGNINI VICCHIO  ISOLOTTO  S. MARIA 

CENTRO STORICO LEBOWSKI  FIRENZUOLA  SAN DONATO TAVARNELLE   SIGNA 1914 
 

13  14  15  16 

LANCIOTTO CAMPI  LASTRIGIANA  AVANE  C.G. AURORA MONTAIONE 

C.S. SCANDICCI 1908  S. LORENZO CAMPI GIOVANI  EMPOLI FBC  PIAGGIONE VILLANOVACALCIO  

RONDINELLA MARZOCCO  SPORTING ARNO  GINESTRA FIORENTINA  PONZANO 

CASELLINA  AUDACE LEGNAIA  VIRTUS RIFREDI  EMPOLI GIOVANI 
 

17  18  

CAMBIANO UNITED  SAN GIUSTO LE BAGNESE  

VIRTUS GAMBASSI TERME  MONTESPERTOLI  

CERTALDO  SORMS  

-  -  
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RAGGRUPPAMENTI GRASSROOTS CHALLENGE 
 
18/19 GENNAIO 2020 

 

1  2  3  4 

FIRENZE OVEST  DLF FIRENZE CALCIO  IMPRUNETA TAVARNUZZE  LA NUOVA POL. NOVOLI 

FORTIS JUVENTUS 1909  ATLETICA CASTELLO  S. BANTI BARBERINO  RINASCITA DOCCIA 

SESTO CALCIO 2010  LAURENZIANA  S. MICHELE C. VIRTUS  SANCASCIANESE CALCIO 

S. PIERO A SIEVE  AUDACE GALLUZZO OLTRARNO  ISOLOTTO   CLUB SPORTIVO FI 
 

5  6  7  8 

PONTASSIEVE  SALES  SANCAT  SETTIGNANESE 

ALBERETA SAN SALVI  AFFRICO  FIRENZE SUD S.C.  BELMONTE A.G. 

AUDAX RUFINA  BAGNO A RIPOLI  VALDARNO F.C.  RIGNANESE 

RESCO REGGELLO  FLORIA 2000  FIESOLE CALCIO  ALLEANZA GIOVANILE 
 

9  10  11  12 

AICS CAMPO DI MARTE  CENTRO STORICO LEBOWSKI  LIMITE E CAPRAIA  MONTELUPO 

LUDUS 90 VALLE DELL ARNO  MOLINENSE  GIOVANI FUCECCHIO 2000  CALCIO CASTELFIORENTINO 

PELAGO  SANDRO VIGNINI VICCHIO  SAN DONATO TAVARNELLE  SPORTING ARNO 

-  -  AUDACE LEGNAIA  CASELLINA 
 

13  14  15  16 

C.S. SCANDICCI 1908  S. LORENZO CAMPI GIOVANI  EMPOLI FBC  VIRTUS RIFREDI 

LASTRIGIANA  LANCIOTTO CAMPI  C.G. AURORA MONTAIONE  AVANE 

SESTESE CALCIO  S. MARIA  CERTALDO  SORMS 

SIGNA 1914  RONDINELLA MARZOCCO  FIORENTINA  FIRENZUOLA 
 

17  18  

VIRTUS GAMBASSI TERME  MONTESPERTOLI  

SAN GIUSTO LE BAGNESE  CAMBIANO UNITED  

GINESTRA FIORENTINA  PONZANO  

EMPOLI GIOVANI  PIAGGIONE VILLANOVACALCIO  
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APPLICAZIONE SPORTEAMS - PROGRAMMAZIONE GARE 
In seguito agli ultimi aggiornamenti apportati per la gestione dell'applicazione, lo staff di Sporteams si è reso 
disponibile ad incontrare gli utilizzatori per eventuali chiarimenti e delucidazioni. Si invitano pertanto le società 
interessate a partecipare all'incontro a prenotarsi presso questa Delegazione Provinciale. 
 
 
 

***** 
 
 

 
DISPONIBILITA’ IMPIANTO SPORTIVO MANIFESTAZIONI PROVINCIALI 
 
Le società interessate possono comunicare la disponibilità ad organizzare le manifestazioni 
provinciali compilando il modulo riportato di seguito.   
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MODULO ADESIONE MANIFESTAZIONI PROVINCIALI 
 
 
 
IL SOTTOSCRITTO    _______________________________________________ 
 
PRESIDENTE DELLA SOCIETA’   _______________________________________________ 
 
CHIEDE DI POTER OSPITARE SUL PROPRIO IMPIANTO LE MANIFESTAZIONI : 
(segnare con una “X”) 
 
 
 

 RAGGRUPPAMENTI  
 

 FESTE PROVINCIALI SCUOLA CALCIO 
 

 RAPPRESENTATIVE 
 

 
 
 
 
SI CHIEDE NOMINATIVO DEL RESPONSABILE DEL CAMPO :  
 
NOME COGNOME :  
 
TELEFONO :  
 
   
 
 
 
EVENTUALI RICHIESTE : 
 
 
 
 
 
 
 
Data           timbro della Società                    il Presidente 
 
 
________________              _________________________ 
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6. RISULTATI GARE 
 

NESSUNA COMUNICAZIONE 
 

7. GIUSTIZIA SPORTIVA 
 

Decisioni Giudice Sportivo 
 

Il Giudice Sportivo Territoriale Lorenzo Rocchi, coadiuvato dai Sostituti Nicola Roselli, Mark Bacarelli e Marco Ungar, dal Rappresentante 
A.I.A. Piero Pierini e con assistenza alla Segreteria di Carlo Bigi e Lorenzo Fiorini, ha adottato le seguenti decisioni nella riunione odierna: 
 

NESSUNA COMUNICAZIONE 
 

8. ERRATA CORRIGE 
 
 

JUNIORES UNDER 19 FIRENZE GIRONE A 
Causa errata trascrizione sul C.U. n. 24 del 04.12.19 precisiamo che il calciatore espulso durante la gara LUDUS 90 VALLE DELL 
ARNO – MOLINENSE del 30.11.19 è LAPI FEDERICO (Molinense) e non LAPI LEONARDO (Molinense). Pertanto il calciatore 
LAPI FEDERICO (Molinense) deve intendersi squalificato per una gara effettiva mentre il calciatore LAPI LEONARDO (Molinense) 
viene riqualificato con decorrenza immediata. 
 
 
UNDER 14 GIOVANISSIMI “B” FIRENZE GIRONE H 
GARA SIGNA 1914 – FIRENZE OVEST DEL 30.11.19 
A SEGUITO RETTIFICA ARBITRALE PRECISIAMO CHE: 
 
A CARICO CALCIATORI ESPULSI DAL CAMPO 
 
SQUALIFICA PER UNA GARA EFFETTIVA 
 
CECCARELLI GIANMARIA (Signa 1914) 
VACCARINO DARIO (Firenze Ovest) 
 
I calciatori CASTAURO CHRISTIAN (Signa 1914), IORIO GIORGIO MARIA (Signa 1914), LEONE DIEGO (Signa 1914), DI FELICE 
ANDREA (Firenze Ovest), MAROTTA LUIGI (Firenze Ovest) e COVIELLO JACOPO (Firenze Ovest) devono intendersi ammoniti e 
non espulsi come erroneamente pubblicato sul C.U. n. 24 del 04.12.2019. Pertanto vengono riqualificati con decorrenza immediata. 
 
Il calciatore VACCARINO DARIO (Firenze Ovest) rimane in diffida (IV infrazione) come da C.U. n. 20 del 06.11.19 
  
 

9. ALLEGATI 
 
Allegato al presente C.U. : 
 

 Referto raggruppamento Grassroots Challenge 
 
 

10. CALENDARIO GARE 
 

NESSUNA COMUNICAZIONE 
 
 
 
 
 

PUBBLICATO IN FIRENZE ED AFFISSO ALL’ALBO DELLA DELEGAZIONE DI FIRENZE IL 06/12/2019 
 

  Il Segretario      Il Delegato 
  Anna Naldi              Roberto Bellocci  



 

DELEGAZIONE PROVINCIALE DI ………… 
TORNEO PULCINI “GRASSROOTS CHALLENGE” 

 
Data……………………………..Orario…….…………Luogo……………….………..………………Giornata …..……… 
 
Società partecipanti 
 
A……………………………………………….…………B……………………………………….……………………………… 

C……………………………………………….…………D…………………………………………….………………………… 

RISULTATI TECNICI CONCENTRAMENTO (per ogni gioco: 3 p. se vinto, 1 p. se pareggiato, 0 p. se perso) 
SOCIETA’ .RISULTATO  

TOTALE GIOCO 
“AMPIEZZA” 

RISULTATO 
TOTALE GIOCO  
“TIRO FORTE” 

RISULTATO 
TOTALE 
PARTITA 

RISULTATO 
FINALE 

A                                           B         

C                                           D         

A                                           C         

B                                           D         

  A                                           D         

  B                                           C          

 
CLASSIFICA CONCENTRAMENTO 

 
SOCIETA’ 

PUNTI 
PRIMO 

INCONTRO  

PUNTI 
SECONDO 
INCONTRO 

PUNTI 
TERZO 

INCONTRO 

 
TOTALE 

GENERALE 

 
CLASSIFICA 

FINALE 

 
PUNTI °° 

A             

B             

C             

D             

 **= Attività con 3 giornate previste:     1° 400 p.     2° 300 p.     3° 200 p.     4°   100 p. 
       Attività con 4 giornate previste:     1° 300 p.     2° 200 p.     3° 100 p.     4°     50 p. 

FIRME PER AVALLO RISULTATO 

SOCIETA’ 
…………………………………………………………….FIRMA……………………….…..………………………… 
 
SOCIETA’ 
…………………………………………………………….FIRMA……………………………………………………… 
 
SOCIETA’ 
…………………………………………………………….FIRMA……………….……………………………………… 
 
SOCIETA’ 
…………………………………………………………….FIRMA…………………………………………… 
 

N.B. ALLEGARE LE NOTE GARA CORRETTAMENTE COMPILATE. 
 
 


